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Parallella 
världar

AVEC 08

Jordbrobarnen
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Ser du klarare nu?
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Ser du klarare nu?
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Den långa resan…
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Från brist…

…till överflöd
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Eller: från underordning…

…till frihet
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På fem generationer

30 %40 %25 %3 %1994

33 %40 %25 %2 %2003

28 %35 %33 %6 %1980

29 %14 %46 %12 %1960

29 %8 %36 %27 %1940

22 %6 %31 %41  %1920

15 %5 %9 %> 70  %1870

Handel,

Transpor-
ter mm

Offentlig

service

IndustriJordbrukÅr

Industrialismen som ram
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En patriarkal tradition

…även om det är kvinnor som 
utgjort industriproletariatet
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Blir du lönsam, lille vän?

Peter Tillberg: Blir du lönsam lille vän?

En lång inbromsning…
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Globalisering och konkurrens

• Konkurrenstryck
• Specialisering
• Upplevelseekonomi 
• Kunskap och design som avgörande relativa 

konkurrensfördelar
• Innovationspolitik som strategi
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Informalisering
• Strukturer och regler upplöses
• Projekt, projekt, projekt
• Allt är flytande 

– Kanon och kvalitet
– Platser: från ’containerstat’ till webb
– Klan snarare än klass 
– Temporära lösningar

• MEN: strukturellt förtryck

Peter Tillberg: Blir du lönsam lille vän?
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Gör du skillnad, lille vän?

Peter Tillberg: Blir du lönsam lille vän?
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”När jag växte upp sa mina föräldrar 
till mig att jag skulle äta upp min mat 
och tänka på de hungrande barnen i 
Indien och Kina. Till mina egna barn 
säger jag: Gör era läxor ordentligt! 
Tänk på barnen i Indien och Kina som 
hungrar efter era jobb!” (Thomas L 
Friedman)

Himmel och helvete

”Att sakna utbildning kan vara ett 
ekonomiskt dödsstraff, medan en unik 
talang ger dig ett pass till hela världen.”

(Ridderstråle-Nordström, Karaokekapitalism2004, s. 26)
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Kompetens
& 

talang

Dan Pink: A whole new mind
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Kunskapssamhället
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Vinnare 
&

förlorare
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Kompetenser, talanger…

Innovationssystemet
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Från strävsamhet till njutning

• Vi arbetar 6 miljarder timmar (666  
timmar/person)

• > 20 miljarder timmar kultur, medier och 
underhållning (2.222 timmar/person)

• Trend: arbetet minskar 
• … och kultur, medier och underhållning 

ökar

Våra tre jobb

• Yrkesarbete
• Konsumtionsarbete
• Uppmärksamhetsarbete
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Konsumtion: plikt och nöje

• Från onödig lyx till 
vardagsvara

• Överkonsumtion?
• Konsumtionen driver 

utvecklingen
• Skäm bort dig själv!
• Konsumtion som 

lärprocess

Valfrihet?
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More of the same…   

Kulturpanik - disciplin eller 
karneval?

• Veckotidningarna 
• Nick Carter-litteraturen
• Filmen
• Schlagern
• Jazzen
• Dansbaneeländet
• De tecknade serierna
• Rockmusiken
• Reklamen
• Konsumtionssamhället
• Kommersialismen - Ej till salu
• Video: Motorsågsmassakern
• Rejv
• Internet

– Bombrecept
– Självmordsrecept
– Vit makt/nazism
– Barnpornografi
– Terrorism
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Kulturpanikens metaforer

• Religiösa: förtappelse, synd
• Hygieniska: smuts, smitta, berusning
• Ras och kön: det främmande, det förföriska, 

prostitution
• Ekologiska: miljökatastrof, ”de globala 

akustiska oljeutsläppen” (Torsten Ekbom)

Vardagslivets design
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Vardagslivets design

Vardagslivets design
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John Fiske: Kultur som råvara för 
meningsskapande…

… och identitetsbyggande
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Vara

Mötas

Uppleva

Lära

Skapa

Bidra

Göra avtryck

Mening
Utveckling
Skapande
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Kulturkampen - en permanent 
audition

I det ”mångkulturella” samhället pågår en permanent
audition. Grupper av olika slag trängs i farstun, 
bråkar om vem som skall erbjudas plats på de scener 
där synlighet produceras. De bråkar och förhandlar 
om hur uppträdandet skall utformas, i vilka kläder och 
med vilka attribut de skall framträda, och med vad de 
skall locka publiken att se och höra dem. Alla vill de 
framstå som olika, som skilda och särpräglade. De 
som lyckas bäst vinner första pris i form av synlighet, 
tills nästa tävlande knuffar ner dem från prispallen. 
Att spelets regler följs övervakas av arrangören, 
majoriteten, makten. (Lundberg, Malm, Ronström)

Tiden - bubblan och pilen
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"Alla dessa dagar som gick
inte visste jag att de var livet”

Stig Johansson

”Vi kom ju inte hit bara för 
att bygga ett samhälle. Vi 

kom för att leva ett liv med 
varandra.”

Kerstin Ekman
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Från containerstat till livet på 
nätet

Web 2.0 – den sociala webben
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Tema på nätet: från lagring till 
kommunikation

Nätet

Obegränsad
minneskapacitet

Bredband
& trådlöst

Interaktivitet

Dynamiska
sökmaskiner

Relevans
& auktoritet
som problem

Periferiteknik
& mjukvara
i var mans hand

Nästan gratis…

Pris/Gb

10.000 kr

1994                                                2008
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How much information 2003

• Flödande medier (telefon, e-post, 
radio, TV): 18 miljoner Tb

• 0.03 % av all lagrad information i 
tryckt form

• Böcker: 0,0007 %

Kommer det att finnas några 
bibliotek om tjugo år?
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”Vi har ju inte gjort något fel”

1. Facit  († † †)
2. Kockums († † †)
3. Ericsson (nästan…)
4. SAAB (inte ännu…)
5. Region Skåne (vi får betala…)

Emergens
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Reflexivitet
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Varifrån kommer jag? Vart är jag 
på väg? 

Varifrån kommer jag? Vart är jag 
på väg? 

Vem är jag?
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En Gutenbergelegi

• Religiös eller teknisk och  
kapitalistisk fundamentalism 
härskar

• Historierna lever i periferin

• Bibliotek som tempel
• Delandet…

• Priset för att leva utan 
berättelser…
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Man kan betrakta vårt språk 
som en gammal stad: ett 

virrvarr av gränder och torg, 
gamla och nya hus, och hus 
med tillbyggnader från olika 

tider; och allt detta omgivet av 
en mängd nya förorter med 
raka och regelbundna gator 

och med enformiga hus.

Ludwig Wittgenstein
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Kasam – känsla av sammanhang

Begriplighet Hanterbarhet

Meningsfullhet

                           Aaron Antonovsky

Kasam = SOC – sense of coherence

Kasam – känsla av sammanhang

Människan

Stabilitet
Humor

Kärlek
Fruktan

Fantasi Mäster-
skap
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Kasam – begriplighet, hanterbarhet, 
meningsfullhet

Begriplighet Hanterbarhet

Meningsfullhet

                           Aaron Antonovsky

Den långa resan – 60.000 år

• Flock och familj
• Bar kläder, smycken och smink
• Lagade mat 
• Vandrade
• Pratade
• Dansade 
• Sjöng
• Berättade
• Målade bilder
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…och enhistoria

• En biosfär
• En mänsklighet
• Kulturen, inte biologin är 

den viktigaste 
evolutionära kraften

Parallella världar

• Rotebro: tid, sociala klyftor, etnicitet
• Globaliseringen: närhet och distans
• Innovationssystemet: produktion, kunskap och konst
• Vardagen, medierna och nätet
• Identiteten som problem och projekt - definiera eller 

definieras: vem är jag?
• Tiden: bubblan och pilen
• Pyramiden och arenorna: vara, mötas, uppleva, lära, skapa, 

bidra, göra skillnad
• Kulturen: kanon, kvalitet, högkultur, populärkultur
• Teknologi och kultur
• Ut ur Afrika: en biosfär, en mänsklighet
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Kulturpolitikens distinktioner

• Finkultur – masskultur
• Kvalitet – skräp
• Ickekommersiell - Kommersiell 
• Offentlig service – privat marknad
• Live - medier

En ny kulturpolitik

• Den stora berättelsen: kulturen i 
innovationssystemet

• Konst – kommunikativa händelser, inte artefakter
• Kreativitet och mötesplats – inte institutioner: var 

finns energin?
• Kompetens: skapa, bidra, göra skillnad
• Minne och manipulation: framtiden är interaktiv
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En ny kulturpolitik

• Den stora berättelsen: kulturen i 
innovationssystemet

• Konst – kommunikativa händelser, inte artefakter
• Kreativitet och mötesplats – inte institutioner: var 

finns energin?
• Kompetens: skapa, bidra, göra skillnad
• Minne och manipulation: framtiden är interaktiv

www.polyvalent.se

• Futurum exactum
• Framtidsfilerna


